
Colin Maillard

Déroulement :

- Un premier joueur est désigné ou se porte volontaire pour être Colin.

- On lui bande alors les yeux de manière à ce qu’il ne puisse plus rien voir.

- Il va alors faire trois tours sur lui-même, avant de se mettre à la recherche 
  des autres joueurs.

     - Une fois un joueur attrapé, il va devoir, en palpant son visage, donner 
       son prénom. S’il réussit, l’autre joueur prend sa place, s’il échoue, Colin le 
       laisse partir et continue ses recherches.

     - Une fois un joueur touché par Colin, il ne peut plus fuir, il doit laisser Colin 
       deviner son identité.

- Prévoir une pièce dégagée pour prévenir des accidents.

Variantes :

- Pour aider Colin, on peut par exemple contraindre les joueurs sans foulard 
  à se déplacer en sautant à pieds joints ou à aller quatre pattes.

- Colin peut à tout moment s’écrier « Colin ! » et les autres joueurs devront alors 
  répondre « Maillard ! »

Nombre de joueurs : de 3 à 10.
Matériel :

Un foulard
Age : à partir de 6 ans.


